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(Especializacién)

Desarrollo de
Videojuegos
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Desarrollo de Videojuegos

La especializacion esta disenada para los amantes de los videojuegos que deseen
adquirir habilidades en el desarrollo y comercializacion de juegos exitosos. A
través de esta especializacion, los estudiantes aprenderan los fundamentos del
desarrollo de videojuegos, incluyendo diseno, programacion, arte y sonido, y se les
ensefnaran estrategias efectivas de distribucion y monetizacion.

Al terminar la especializacion, estaran preparados para crear y comercializar sus
propios videojuegos rentables.

Duracion: 160 horas

5 meses academicas

¢ A quién esta dirigido?

@ = e Jovenes emprendedores con conocimiento en temas
tecnoldgicos

f < h : e Interés en el entretenimiento digital y el mercado digital.
| | e Nocion de diseio grafico

e Espiritu emprendedor y creativo.

¢, Que certificado obtengo?

—— Certificado de Especializacion en Desarrollo de Videojuegos
a nombre de Certus
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Desarrollo de Videojuegos

Modulo Contenido
= Conceptos basicos de diseno de
videojuegos.
Introduccion al = Plataformas y motores de desarrollo.
Modulo 1 disefio y Desarrollo - Lenguajes de programacion utilizados
de Videojuegos en el desarrollo de videojuegos.
= Introduccion al sistema MDA (Game
Mechanics, Dynamics, and Aesthetics).
= Desarrollo de mecanicas de juego.
Médulo 2 Pre produccién y = Conceptos de diseno visual y estético.
oduto arte de Videojuegos = Creacion e implementacion de assets.
= Documentacion y cronograma.
= Implementacion de assets.
. = Animacion.
. Produccion y testeo , :
Modulo 3 . . y = Psicologia del jugador.
de Videojuegos L :
= Diseno de niveles.
= Q&A (prueba del videojuego).
. - Creacion y seleccion de efectos de sonido.
Producciony e .
’ . _1s .2 = Musicalizacion de videojuegos.
Modulo 4 musicalizacion de L
e = Narrativa visual.
jues = Nocion de marketing digital.
Modulo 5 Marketing y = Creacion de una cuenta de market place.
market Place
’ Dlstr.lbuciu'on y - Subi o
Mddulo 6 mon.etuza.lcnon del  Monetizacién.
videojuego

Conocimientos previos

- Diseno grafico Digital

Requerimientos del curso

- Procesador de 3ra generacion de intel
a mas, para AMD Ryzen de 1ra
generacion a mas.

- 15 GB de espacio libre en el disco.

- Windows 7 o superior.

- Microfono y Audifonos.

- Adobe Photoshop

- Internet de 10 MB a mas para un buen
rendimiento en las clases en linea.

- Programacion basica.

- Tarjeta grafica INTEL GRAPHIC 4000 o
superior, o Nvidia o ATl con un 1GB
VRAM dedicada o superior.

- 8 GB de memoria RAM.
- Tarjeta grafica con DX9 o DX11.
- Camara Web

- Adobe illustrator

- Unity 2020

Te acompanamos en tu ruta de aprendizaje

...

meidei

¢ Por qué elegir Certus?

&

Mas de 27 aios
de experiencias

Horarios
flexibles

Lima (01) 20 20 900

0
Clases en vivo que
se quedan grabadas

® ® © @

¢ Qué es meidei? Un sistema digital de acompanamiento personalizado,
que orienta al estudiante a resolver dudas de forma inmediata durante
su programa de capacitacion. Asimismo, el estudiante tendra una guia
permanente llamada Lucia y recibira pistas o microcontenidos que
mejorara su experiencia de aprendizaje.

Docentes expertos
de primer nivel

-

Material adicional
para complementar
tu aprendizaje

certus.edu.pe



